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Poznamka:
V prekladu jsou uzity zkratky:

OB Orientacni béh Orienteering

LOB Lyzarsky orientacni béh Ski-orienteering

MTBO Orientacni zavod na horskych kolech Mountain Bike Orienteering
oz Orientacni zavod

{Ve slozenych zavorkach jsou uvadény dodatky a vysvétlivky mapové rady CSOB.}

{Originalni text IOF nebyl pfi pfekladu vyznamové ménén ani zkracovan, pouze nazvy nékte-
rych znacek byly pfelozeny dle zavedené Ceské terminologie.}

{Tato mezinarodni norma vstupuje v platnost dnem 1. 1. 2001, zcela nahrazuje stavajici normu
a pro vSechny mapy pro orientacni béh vydané po tomto datu je zavazna. Je zejména nepfi-
pustné na zavodnich mapach pouzivat znacky, které nejsou v této normé obsazeny.}
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Mezinarodni norma
Mapy pro orientacni béh

1 UVOD

Orientacni béh je celosvétové rozSifenym sportem. Pro spravedlivost soutézi a dalSi rozvoj
tohoto sportu je podstatny jednotny pfistup k interpretaci a kresleni map.

Cilem mezinarodni normy Mapy pro orientacni béh (International Specification for Orienteering
Maps — ISOM) je poskytnout predpisy pro tvorbu map, které mohou znazornit rdzné typy
terénli celého svéta a mnoho riznych zplsobl provozovani orientac¢niho béhu. Tyto predpisy
je tfeba Cist ve spojeni s pravidly pro zavody v orientaénim béhu IOF (International Orientee-
ring Federation). Pro zavody IOF jsou odchylky mozné pouze se souhlasem mapové komise
IOF. Pro ostatni zavody musi byt takovy souhlas vydan narodni federaci. Pro dalSi orientacni
discipliny jsou tu navic doplrikové pfedpisy na zakladé normy pro pési orientacni béh.

2 VSEOBECNE POZADAVKY
2.1 Orientacni béh a mapa

Orientaéni béh je sport, pfi némz orientacni bézec absolvuje sled kontrolnich bodud
v nejkrat§im mozném Case, pouze s pomoci mapy a buzoly. Tak jako ve vSech druzich sportu
mapa, tim lépe toho Ize dosahnout, a tim vétsi moznosti ma stavitel trati k postaveni dobré
a spravedlivé traté.

Z pohledu zavodnika je detailni a citelnd mapa spolehlivym pravodcem pro volbu postupu
a umoznuje mu pohybovat se po trase zvolené tak, aby odpovidala jeho orientaénim doved-
nostem a bézecké vykonnosti. Kdyz vS8ak mapa neni pravdivym obrazem terénu, kdyz je
nepfesnd, zastarald nebo Spatné ¢itelnd, nemlze se uplatnit zavodnikova schopnost volby
postupu.

Podstatnou informaci je vSe, co brani v postupu — skaly, voda, hustniky. Sit péSin a cest
ukazuje, kde je béh a orientace snadnéj$i. Detailni klasifikace stuprii dobré nebo $patné
prachodnosti pomaha zavodnikovi pfi volbé spravnych rozhodnuti. Nejvyznamnéjsi orientacni
technikou je &teni mapy. Pfesna mapa je proto nutna pro dobry a ucelny vybér postupu.
V idedlnim pfipadé Zadny zavodnik nema ziskat vyhodu nebo trpét nevyhodou zplsobenou
nedostatky v mapé.

Cilem stavitele trati je trat, na niZ rozhodujicim faktorem pro vysledky budou orientacni
schopnosti. Toho Ize dosahnout jen kdyz je mapa dostatecné pfesna, uplna a spolehliva, a je
téZ jasna a gitelna v podminkach zavodu. Cim lep$i mapu stavitel trati ma, tim lep$i ma $anci
k postaveni dobrych a spravedlivych trati, at' uz pro elitu, nebo pro zacatecniky.

Kontroly jsou nejdllezitéjSimi stavebnimi kameny trati. Vybér mist, umisténi lampion(, ovéreni
jejich polohy a hledani kontrol pfi zavodé, to vSe klade jisté pozadavky na mapu. Mapa musi



davat uplny, pfesny a podrobny obraz terénu. Pro mezinarodni zavody musi byt aktualni ve
vSech ¢astech, které by mohly ovlivnit vysledek zavodu. Pokud neni aktualni, musi byt opra-
vena.

Ukolem mapare je v&dét, které véci mapovat a jak je vyjadfit. Souvisla aktivita v orientagnim
béhu je dulezita pro zakladni pochopeni pozadavk, kladenych na mapy pro orientacni béh:
jejich obsah, pfesnost, miru podrobnosti a pfedevsim Citelnost.

2.2 Obsah

Mapa pro orientani béh je podrobna topograficka mapa. Mapa musi obsahovat vSechny
objekty, které jsou zfetelné ve skutecnosti pfi béZecké rychlosti. Musi zobrazovat kazdy utvar,
ktery by mohl ovlivnit &teni mapy &i volbu postupu: terénni tvary, skalni Gtvary, povrch, rychlost
postupu porostem (zndmou v pésSim OB jako prubéznost), zakladni vyuziti pudy, vodopis,
sidlisté a jednotlivé budovy, sit péSin a cest, ostatni komunikacni linie a Utvary pouzitelné pro
orientaci.

dostate¢né zduraznit spravné pouziti vrstevnic pro vyjadfeni trojrozmérného obrazu — tvarG
a vyskovych rozdilt.

PFi mapovani v terénu je tfeba brat v ivahu miru, po kterou je utvar rozpoznatelny, otevienost
lesa a prubéznost terénu.

Hranice mezi rdznymi typy povrchu tvofi cenné vztazné body pro &teni mapy. Je dulezité, aby
je mapa zobrazovala.

Rychlost béhu a volba postupu terénem zavisi na mnoha faktorech. Informace o vSech téchto
faktorech proto musi byt zobrazeny na mapé prostrednictvim klasifikace pésin a cest, indikaci
zda baziny, vodni Utvary, skalni stény a porost jsou prichodné, a znazornénim charakteristik
povrchu a zobrazenim otevienych ploch. Mély by byt také znazornény jasné viditelné hranice
porostl, nebot jsou vyuzitelné pfi orientaci.

Mapa musi zobrazovat utvary, které jsou zfetelné ve skuteCnosti a které maiji vyznam pro
orientaci. Pfi mapovani v terénu je nutné se snazit o udrzeni prehlednosti a &itelnosti mapy, tj.
pfi volbé stupné generalizace nelze zapominat na minimalni rozméry navrzené pro normalni
zrak.

Mapa musi obsahovat magnetické poledniky a navic mize obsahovat néktera mistni jména
a okrajovy text pro pomoc zavodnikovi pfi orientaci mapy k severu. Tento text musi byt psan
od zapadu k vychodu. Text uvnitf mapy musi byt umistén tak, aby nezakryval dulezité objekty
a mél jednoduchy typ pisma.

Okraje mapy musi byt rovnobé&zné s magnetickymi poledniky. K zvyraznéni magnetického
severu muze byt pouzita Sipka.

2.3 Presnost

Zakladnim pravidlem by mélo byt, Ze zavodnici nemaji vnimat zadné nepresnosti
v mapé. Presnost mapy jako celku zavisi na presnosti méfeni (poloha, vySka a tvar)
a presnosti kresleni. Pfesnost polohy na mapé pro orientacni béh musi byt v souladu s tim, co
Ize dosahnout buzolou a krokovanim. Objekty musi byt umistény s takovou presnosti, aby
zavodnik uzivajici buzolu a krokovani nevnimal Zadny nesoulad mezi mapou a skutecnosti.
Obecné, je-li vzdalenost mezi sousednimi Utvary chybnd o méné nez 5 %, jsou pozadavky
presnosti spinény.



Absolutni vySkova pfesnost ma na mapé pro orientacni béh maly vyznam. Na druhé strané je
dllezité, aby mapa zobrazovala co nejpfesnéji relativni vySkové rozdily mezi sousednimi
utvary.

Pfesné znazornéni tvarli je pro orientacniho bézce velmi dulezité, nebot presny, podrobny
a nékdy i nadsazeny obraz terénniho tvaru je zakladnim predpokladem pro orientaci. Zachy-
ceni mnozstvi malych detaild vSak nesmi zastfit celkové tvary. Presnost kresby ma pro
kazdého uzivatele mapy prvotni vyznam, nebot pfimo souvisi se spolehlivosti vysledné mapy.

Absolutni pfesnost je dulezita, ma-li byt mapa pro orientacni béh pouzita s poziénim systémem
nebo spolu se sadou geografickych dat z jiného zdroje. V takovém pfFipadé musi byt také
mozné transformovat mapu do znamého geografického referenéniho systému.

2.4 Generalizace a cCitelnost

Dobry terén pro orientaéni béh obsahuje velky pocet a znacnou rozmanitost utvard. Je nutno
vybrat a zobrazit na mapé ty, které jsou pro orientacniho bézce pfi zavodé nejpodstatné;si.
Aby mapa byla Citelnd a snadno srozumitelna, je nutné vyuzit kartografickou generalizaci.
Generalizace ma dvé faze — generalizaci vybérem a generalizaci grafickou.

Generalizace vybérem je rozhodovani, které detaily a tvary maji byt zobrazeny v mapé.
K takovému rozhodnuti pfispivaji dvé dulezité uvahy — dllezitost utvaru z pohledu orientaéniho
bézce a vliv na Citelnost mapy. Tato dvé hlediska mohou nékdy byt neslugitelna, ale nikdy
nesmime potlacit pozadavek citelnosti kvlli znazornéni prebytku malych detailt a tvard na
mapé. Proto bude nutné v etapé mapovani pro mnohé typy detailtl stanovit minimalni rozméry.
Tyto minimalni rozméry se mohou ponékud liSit mapu od mapy v zavislosti na ¢etnosti téchto

Graficka generalizace muze vyznamné ovlivnit pfehlednost mapy. Pouziva se k tomu zjedno-
duseni, posunuti a nadsazka.

Citelnost vyZzaduje, aby velikost znagek, sila &ar a mezery mezi &arami vychazely z vnimani
normalnim zrakem za denniho svétla. V pfedepsanych znackach jsou uvazovany vSechny tyto
faktory vyjma vzdalenosti mezi sousednimi symboly.

Velikost nejmensiho utvaru, ktery se objevi na mapé, zalezi ¢astecné na grafickych vlastnos-
tech znacky (tvar, velikost a barva) a ¢aste€né na poloze sousednich znacek. Pro bezpro-
stfedné sousedici Utvary, které zabiraji na mapé vice prostoru nez ve skute€nosti, je podstat-
né, aby byly téz zachovany vzajemné vztahy mezi nimi a dalSimi blizkymi Gtvary.

3 NORMA MAP PRO PESIi OB
3.1 Méritko

Méfitko map pro orientacni béh je 1 : 15 000. Terén, ktery nemulze byt zmapovan v méfitku
1:7 500 a citeln& prezentovan v méfitku 1 : 15000, neni vhodny pro mezinarodni pé&si
orientacni béh.

Mapy 1 : 10 000 mohou byt vytvofeny pro zavody Stafet a zavody na kratké trati. Méfitko
1:10000 je doporu€eno pro starSi vékové skupiny (45 a vySe), kterym cteni jemnych linii
a malych znaek mlze zpusobovat potize, nebo nejmladSim vékovym skupinam (vékova
skupina 16 a méné), jejichz schopnost ¢teni standardnich {v originalu uplnych} map neni piné
vyvinuta.



{Pro zavody soutézi CSOB v odtvodnénych pripadech mliZe jiné méfitko povolit mapova rada
CSOB.}

Mapy v méfitku 1 : 10 000 musi byt kresleny €arami, ¢arovymi rastry a znackami
s rozméry o 50 % vétsimi, nez jak jsou uzity na mapach 1 : 15 000. {Tato zasada musi byt
v CR dodrzena i pfi udéleni vyjimky pro pouziti vétSiho méfitka, viz odst. 3.4.}

Nejcitelnéjsich map bude naopak dosazeno pfi pouZziti rastri dle méfitka 1 : 15 000 a je tfeba
je proto preferovat.

Ve vyuce je obvykly vyvoj méfitek od 1 : 2 500 pfes 1: 5 000 k 1 : 10 000. Mapy velmi velkého
méfitka, jako je 1 : 2 500 budou zfejmé obsahovat pfidané podrobnosti, jako je {napf.} vybave-
ni hfist. Rozméry ¢ar {a bodovych objekt(} pro tyto mapy maji byt také zvétseny o 50 %.

Jina méfitka mohou byt pouzita pro jiné formy orientaénich zavodu.

Z praktickych divodu mapy nemaji byt vétsi nez je nutné pro zavod v orienta¢nim béhu. Je
tfeba se vyhybat mapam vétsSim nez A3.

3.2 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic na mapach pro orientacni béh je 5 m. V plochych terénech {a pfi pouziti
vétSich méfitek} muze byt pouzit interval vrstevnic 2,5 m. Neni pfipustné pouzit razny interval
vrstevnic na téze mapé.

3.3 Rozméry mapovych znac€ek

Nejsou povoleny zadné odchylky od rozmér(i danych touto normou. Z diivodt omezeni tiskové
technologie vysledné mapy Ize vSak tolerovat, odchylky v rozmérech znacek o +/-5 %.

Rozméry v této publikaci jsou udany pro tiskové méritko 1 : 15 000.

VSechny sily ¢ar a rozméry zna¢ek musi byt pfesné dodrzeny v jejich udané hodnoté. Dodrze-
ny musi byt také urcité minimalni rozméry. Ty vychazeji jak z technologie tisku, tak z potfeby
Citelnosti.

MINIMALNI ROZMERY V MERITKU 1 : 15 000
e Mezera mezi dvéma ¢arami téZe barvy, v hnédé nebo ¢erné: 0,15 mm

Nejmensi mezera mezi dvéma modrymi ¢arami: 0,25 mm
Nejkrat$i teCkovana ¢ara: nejméné dvé tecky
NejkratSi ¢arkovana ¢ara: nejméné dvé carky
Nejmensi plocha uzaviena teCkovanou ¢arou: 1,5 mm (prdmeér) s péti teCkami
Nejmensi barevna plocha

Modra, zelena, $eda nebo Zluta pina barva: 0,5 mm?

Cerny teckovy rastr: 0,5 mm?

Modry, zeleny nebo Zluty teckovy rastr: 1,0 mm?

VSechny atvary mens$i nez rozméry vyse uvedené musi byt bud pfehnany, nebo vynechany,
podle toho, zda jsou, €i nejsou, vyznamné pro orientacniho bézce. Je-li utvar zvétSen, soused-
ni Utvary musi byt posunuty tak, aby byly dodrzeny spravné vzajemné polohy.



RASTRY
Porosty, oteviené plochy, baziny a tak dale jsou zobrazeny bodovymi nebo ¢arovymi rastry.
Nasledujici tabulka uvadi pfipustné kombinace rastr.

116 Rozbity povrch 116 Rozbity povrch O povolena kombinace
210 Kamenity povrch 210 Kamenity povrch

309 Neprekonatelna bazZina 309 Neprekonatelna bazina

310 Bazina 0|O| |310 Bazina

311 Nevyrazna bazina [e][e) 311 Nevyrazna bazina

401 Otevieny prostor 0[|0| |0|0|401 Otevreny prostor

402 Otevieny prost. s rozpt. stromy  |0|O| |O|O| |402 Otevreny prostor s rozpt. stromy
403 Divoky otev. prostor 0[0|0|0|0 403 Divoky otevieny prostor

404 Divoky otev. prost. s rozpt. stromy|0|0|0|0|O 404 Divoky ot. pr. s rozpt. stromy
406 Les: pomaly béh 0[0| |0|O 406 Les: pomaly béh

407 Podrost: pomaly béh 0/|0| |0|O 0O|O| [407 Podrost: pomaly béh
408 Les: obtizny béh 0|0| |0|O0 408 Les: obtizny béh
409 Podrost: obtizny béh 0[0| |0|O0 [e][e) 409 Podrost: obtizny béh
410 Porost: neprichodny 0|0| |0|0

3.4 ZvétSovani map

Je-li mapa zvétSena do méfitka 1 : 10 000 nebo vétSiho, musi byt vSechny €ary a znacky
zvétSeny na 150 %. PloSné rastry vytvofené jemnym procentnim teckovym ténem se pokud
mozno nezvétsuji, tj. rastry zdstanou s 60 linkami/cm.

3.5 Tisk

Mapa pro orientacni béh musi byt vytiSténa na dobrém, pfipadné vodé odolném, papiru
(mérna hmotnost 80—120 g/m?).

Barevny tisk z plochy {ofsetovy tisk} je doporucen pro zavody IOF. Jiné metody tisku Ize
pouzit, pokud barvy a Sifka €ar maji stejnou kvalitu jako tisk s barvami pro tisk z plochy.

Citelnost zavisi na spravné volbé barev.

3.5.1 Barevny tisk z plochy {ofsetovy tisk pfimymi barvami}
Barevny tisk z plochy pouziva Cisté barevné inkousty. Kazdy barevny inkoust pro tisk z plochy
je vyroben michanim nékolika béznych inkoust ve specifickém poméru k vytvofeni pozado-
vané barvy. Barvy specifikované pro uziti na mapach pro orientacni béh jsou definovany
pomoci Pantone Matching System (PMS). Mapa mUze byt az Sestibarevna (nepoditaje dotisk
{zde je zfejmé& myslen dotisk trati}).

Cilem nasledujiciho doporuceni pro barvy pfi tisku z plochy je co nejvétsi standardizace map:

Barva PMS cislo Vzhled barev zavisi na tiskovém poradi.
Cerna Process black V ploSném barevném tisku vzdy musi byt pofadi:
Hnéda 471 1. Zluta
Zluta 136 2. zelena
Modra 299 3. Seda
Zelena 361 4. hnéda
Seda 428 5. modra
Fialova Purple 6. Cerna
7. fialova



3.5.2 Ctyrbarevny ofsetovy tisk {styrbarvotisk}

Ctyibarevny tisk je tradiéni zptsob tisku vétsiny barevnych praci, mapy jsou jednou z hlavnich
vyjimek z divodu pozadavku na tenké ¢ary. Metoda ctyrbarevného tisku pouziva tfi zakladni
barvy subtraktivniho barevného modelu: azurovou {cyan}, purpurovou {magenta} a Zlutou
{yellow}. Teoreticky smés 100% azurové, purpurové a Zluté vytvafi ¢ernou barvu, ale ve
skutec€nosti to byva spiSe temné hnéda. Proto se Cerna {black} bézné tiskne jako samostatna
barva. Podle téchto €ty barev je tento model ¢asto nazyvan CMYK {Cyan, Magenta, Yellow,
blacK}.

Prestoze c¢tyrbarevny tisk vyZzaduje mens$i pocCet a navic standardizovanych inkoustu, hlavni
vyhoda pouziti tohoto procesu je vtom, Zze umoziiuje zafazeni barevnych fotografii a piné
barevnych reklam bez zvySeni ceny.

Pouziti digitalnich technik k vytvoreni Ctyrbarevnych separaci dava nyni moznost vyrobit
vysoce kvalitni mapy pro orientacni b&h uzitim Ctyfbarevného tisku. Nejedna se o doporuce-
nou metodu tisku map pro orientaéni béh, je to alternativa. Tato metoda je pfijatelna pouze
tehdy, kdyz kvalita ¢ar, Citelnost a vzhled barev jsou ve stejné kvalité, jako u tradi¢nich plosné
barevné tisténych map.

Nicméné tvirce mapy musi uvaZovat omezeni a pfipadné chyby této metody. Reprodukce
velmi tenkych €ar (vrstevnic) vyzaduje zvlastni pozornost. {ReSenim je pouziti ¢tyfbarvotisku
v kombinaci s pfimym tiskem hnédé barvy jako doplrikové paté barvy (Casto nese oznaceni
CMYKB).}

Barvy
Nasledujici tabulka pfedstavuje CMYK kombinace pro ekvivalentni PMS barvy doporu¢ené na
mapy pro orientaéniho béh:

Barva Cyan Magenta Yellow Black
Cerna Process black 100 %
Hnéda PMS 471 56 % 100 % 18 %
Zluta PMS 136 27 % 79 %

Modra PMS 299 87 % 18 %

Zelena PMS 361 76 % 91 %

Seda PMS 428 23 %
Fialova Purple 100 %

Rastry

Barevna smés muize byt vytvofena bud tradiénimi tiskovymi rastry, nebo specialnimi tiskovymi
rastry s nahodilym rozmisténim te€ek nazyvanymi stochastické rastry. Posledné jmenované
rastry zlepSuji Citelnost a vytvareji mnohem c¢itelné&ji jemné €ary, jako napf. vrstevnice. Proto se
darazné doporudu;ji.

Hustota rastru
Tradi€ni rastry maji mit hustotu nejméné 60 linek/cm. Pro stochastické rastry se hustota méni
nahodile.

Unly

K zamezeni nechténého moiré efektu s tradi¢nimi tiskovymi rastry &tyfbarevnych map pro
orientacni béh, ma byt vzdy pouzita standardni kombinace uhld. Ve spravnych stochastickych
rastrech jsou tecky umistény nahodile, takze uhly jsou nepodstatné a nechtény moiré efekt se
neobjevi.



Barva Uhel Doporucené uhly Moaré efekt (chybné uhly)
Azurova
Purpurova
Zluta
Cerna

Poradi tisku
Vzhled barev zavisi na poradi tisku. Ve ¢tyfbarevném ofsetovém tisku map pro orientacni béh
ma vzdy byt pofadi tisku:

1. Zluta

2. Azurova
3. Purpurova
4. Cerna

Pietisk

V tradi¢nim ploSném barevném tisku jsou tiskové barvy fyzicky tiStény na sebe jedna pres
druhou. Je mozné to napodobovat i Ctyfbarevnou tiskovou technikou, a tak zlepsit Citelnost
a barevny vzhled az k nejvy$§i mozné shodé s tradi€énim ploSnym barevnym tiskem.
K dosazeni tohoto efektu ve ¢tyfbarevném ofsetovém tisku nesmi byt informace pod aktualni
ploSnou barvou (v poradi ploSného barevného tisku popsaného v 3.5.1) vyblokovana (vyma-
zana, tisténa bilou) upIné, ale musi byt zfedéna aby vytvofila novou barvu pro tisk.

Pouziti pretiskového efektu u Etyfbarevného ofsetového tisku je doporuc¢eno pro nasledujici
plné barvy:

100 % fialova
100 % cerna

100 % hnéda
100 % modra
100 % zelena

Obrazek: Vrstevnice v hustém porostu, tisténo ctyrbarevné. Efekt pretisku na pravém obrazku.




3.5.3 Alternativni metody tisku

Barevné kopirky, tiskarny a jina digitalni tiskova zafizeni nejsou dosud vhodna k tisku map pro
orientacni béh pro zavody vysoké urovné. Je velmi obtizné pouzitim tohoto druhu zafizeni
dosahnout kvality €ar, Citelnosti a barevného vzhledu tradi¢nich ploSné barevné tisténych map.

Ocekava se, ze pokracujici vyvoj pocitacovych technologii povede k moznosti uziti alternativ-
nich tiskovych metod s kvalitou vhodnou pro velké zavody. {Masové zavody}

Vétsina tiskovych zafizeni pouziva &tyfbarevnou techniku (CMYK). Pro takova zafizeni maze
byt vhodné stejné barevné nastaveni, jako je doporuceno pro Ctyrbarevny ofsetovy tisk, ale
barevny vzhled se obvykle mirné liSi v zavislosti na konkrétnim stroji a kvalité papiru.

Budou nutné rozsahlé experimenty s rliznym nastavenim barev a poloténd, s rGznou kvalitou
papirG a s jinymi proménnymi k dosazeni kvality co nejvice srovnatelné s ofsetovym tiskem.
Takové experimenty je tfeba udélat samostatné pro kazdé zafizeni. Tato norma tudiz nemuze
dat obecna doporuceni pro uziti takovych alternativnich tiskovych metod.

4 VYKLAD ZNACEK (PESi OB)

V nasledujicich odstavcich jsou uvedeny definice mapovych objektl a predpisy pro kresleni
znacek. Znacky jsou rozdéleny do sedmi kategorii:

Terénni tvary (hnéda) Poznamka: < Mezera nebo vypli
Skaly a balvany (Cerna + Seda) Rozméry jsou mezi dvéma ¢arami
Voda a baziny (modra) uvedeny v mm - Sila ¢ary
Vegetace (zelena + zluta) pro méritko Vzdalenost od stfedu
Umélé objekty (Cernd) 1:15 000. = do stfedu, nebo délka
Technické znacky  (Cerna + modra) VsSechny kresby cary
Znaceni trati (fialova) jsou v meéfitku @ Pramér
1:7 500 pouze pro Znagka je orientovana
srozumitelnost. T k severu

4.1 Terénni tvary

Tvar terénu se znazornuje pomoci velmi detailné kreslenych vrstevnic, a pomoci znaéek pro
malé kupky, prohlubné atd. To je doplnéno v ¢erné barvé znackami pro skaly a srazy. Terén
pro orientaéni béh je obvykle nejlépe zobrazen vrstevnicemi s 5m intervalem.

Je tfeba se vyhybat pfehnanému uzivani pomocnych vrstevnic, nebot komplikuje mapu a dava
Spatnou predstavu o vySkovych rozdilech. Pokud znazornéni néjakého prostoru vyzaduje velky
pocet pomocnych vrstevnic, je Citelnéjsi alternativou mensi interval vrstevnic.

Relativni vySkové rozdily mezi sousednimi Utvary musi byt na mapé vyjadfeny co nejpfesnéji.
Absolutni vySkova presnost je méné dulezitd. Je pfipustné lehce ménit vySku vrstevnice,
pokud to zlepSi vyjadfeni terénniho tvaru. Tato odchylka nema prekrocit 25 % intervalu
vrstevnic a je tfeba brat ohled i na sousedni tvary.

{Vrstevnice se prerusuji pouze tam, kde by kolidovaly s bodovymi znackami hnédé barvy a se
znaCkami 106 — 108 (srazy, hraze) a 110 (mélka ryha). Neprerusuji se tedy ve skalach.}

{Pro vykresleni terénu se pouzivaji v prvni fadé vrstevnice. Ostatni znacky (srazy, ryhy) se

pouziji jen tam, kde by vrstevnicovy obraz nebyl dostate¢ny.}
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101 Vrstevnice

Cara spojujici body stejné {nadmorské} vysky. Zakladni vyskovy
interval mezi vrstevnicemi je 5 metr(i. NejmensSi ohyb vrstevnice je
0,25 mm od stfedu ke stfedu linie.

Barva: hnéda.

102 Hlavni vrstevnice

mu odhadu vySkového rozdilu a celkového tvaru terénu. Tam, kde se
hlavni vrstevnice vyskytuje v oblasti s mnoha detaily, mize byt
nakreslena jako normalni vrstevnice {aby nékteré detaily nebyly
neumérné zvyraznény}.

Barva: hnéda.

103 Pomocna vrstevnice

Mezivrstevnice. Pomocné vrstevnice se pouziji tam, kde daji vice
informaci o utvareni terénu. UzZivaji se pouze tehdy, kdyz neni mozné
znazornéni Ffadnymi vrstevnicemi. Mezi sousednimi vrstevnicemi
muze byt pouzita pouze jedna pomocna vrstevnice.

Barva: hnéda.

104 Spadnice

Spadnice se mohou kreslit na nizsi strané vrstevnice, napfiklad v ose
udoli nebo v prohlubnich. {Nekresli se na hibetech a kupkach.}
Pouzivaji se pouze tehdy, kdyz je nutné vyjasnit smér spadu.

Barva: hnéda.

105 Vrstevnicova koéta

Vrstevnicova koéta muaze byt viozena pro rychly odhad velkych
vyskovych rozdilt {a informaci o nadmorské vysce terénu}. Vsunuji se
do hlavnich vrstevnic v mistech, kde nezacloni jiné podrobnosti.
Cislice musi byt orientovany horni &asti na vy$$i stranu vrstevnice.
Barva: hnéda.

106 Sraz

Strmy sraz je zZlomova zména urovné povrchu, ktera se jasné odliSuje
od svého okoli, napfiklad Stérkovisté a piskovny, zafezy a naspy
silnic a zeleznic {a meze}. Carky ukazuji cely rozsah svahu {pfi
respektovani minimalni délky c&arek}, mohou byt ale {vyjime¢né}
vynechany, jsou-li dva srazy blizko sebe. Neschtdné srazy se kresli
znackou 201 (neschddny sraz). Sila ¢ary velmi vysokych sraz( mize
byt 0,25 mm. {Prochazi-li srazem vrstevnice, pferusi se tak, aby
neprotinala spadové ¢arky.}

Barva: hnéda.

107 Hraz

Vyrazny hlinény val {- Uzky nasep bez komunikace}. Minimalni vySka
je 1 m. {Sir8i naspy se kresli pomoci dvou zna&ek 106.}

Barva: hnéda.

108 Mala hraz

Mala nebo ¢astecné rozpadla hraz maze byt znazornéna prerusova-
nou linii. Minimalni vyska je 0,5 m.

Barva: hnéda.
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109 Ryha

Erozni ryha nebo pfikop, které jsou pfili§ Uzké pro znazornéni
{vrstevnicemi nebo} znackou 106, se znazorni jedinou &arou. Sitka
linie odpovida Sifce ryhy. Minimalni hloubka 1 m. Konec ¢ary je
zaSpicatély.

Barva: hnéda.

110 Mélka ryha

Mélka erozni ryha nebo pfikop. Minimalni hloubka 0,5 m.

Barva: hnéda.

111 Kupka

Kupky se znazorfiuji vrstevnicemi. Vyznacné kupky, které padnou
mezi vrstevnice, Ize presto vyjadfit vrstevnici, pokud odchylka od
skutecné vysky vrstevnice je mensi nez 25 %. Mensi, nebo plossi
kupky se znazorni pomocnymi vrstevnicemi. {Spadnice se nepouziji.}
Barva: hnéda.

112 Mala kupka

Mala zfetelna navrSenina nebo skalnata kupka {nebo hromada
kameni}, kterou nelze kreslit v méfitku vrstevnicemi (pramér kupky
mensi nez asi 5 m). Vyska kupky ma byt alespori 1 m nad okolnim
terénem. Znacka se nesmi dotykat vrstevnice.

Barva: hnéda.

113 Protahla kupka

Mala, zfetelné protahla kupka, ktera nemuze byt vykreslena vrstevnici
(délka menSi nez 12 m a Sitka mensSi nez 4 m). Vyska kupky ma byt
alespori 1 m nad okolnim terénem. VétSi kupky musi byt vykresleny
vrstevnici. Znacka nesmi byt kreslena volnou formou, nebo tak, ze se
dvé znaCky protahlé kupky prekryvaji. Znacka se nesmi dotykat
vrstevnice.

Barva: hnéda.

114 Prohluben

Prohlubné se znazorfuji vrstevnicemi, nebo pomocnymi vrstevnicemi
a spadnicemi. Vyznacéné prohlubné, které padnou mezi vrstevnice,
mohou byt vyjadfeny vrstevnici, pokud odchylka od skute¢né vysky
vrstevnic je menSi nez 25 %. MenSi, nebo mél¢i prohlubné se
znazorni pomocnymi vrstevnicemi.

Barva: hnéda.

115 Mala prohluben

Mélké pfirodni prohlubné a snizeniny (minimalni prdmér 2 m), které
nelze znazornit v méfitku vrstevnicemi, se vyjadfuji polokrouzkem.
Minimalni hloubka proti okolnimu terénu ma byt 1 m. Umisténi je
v tézisti znacky, znacka je orientovana k severu. Pro umélé jamy se
pouziva znacka 116.

Barva: hnéda.

116 Jama

Jamy a diry se zfetelnymi strmymi sténami, které nemohou byt
zobrazeny v méfitku znackou 106 (minimalni prdmér 2 m). Minimalni
hloubka proti okolnimu terénu ma byt 1 m. Umisténi je v tézisti
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znacky, znacka je orientovana k severu.
Barva: hnéda.

117 Rozbity povrch

Oblast jam nebo kupek, které se nedaji jednotlivé znazornit. Hustota
nahodné umisténych te¢ek se midze ménit podle Cetnosti detailll na
povrchu.

Barva: hnéda.

118 Zvlastni terénni objekt

Tato znacka muze byt pouzita pro zvlastni maly terénni utvar.
Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.

Barva: hnéda.

4.2 Skaly a balvany

Skaly jsou zvlastni kategorii terénnich tvarG. Zobrazeni skal dava uzite¢né informace o
nebezpeci a pribéznosti, rovnéz poskytuje moznosti pro orientaci a umisténi kontrol. Skaly se
znazorfiuji v €erné barvé kvuli odliSeni od terénnich tvart. Je tfeba dbat na to, aby skalni
Utvary, jako napfiklad srazy, byly v souladu s tvarem a sklonem povrchu znazornénym vrstev-
nicemi a pomocnymi vrstevnicemi.

0.35 — II'I'I: 05
012
_min.
M-05

201 Neschudny sraz

Neschidny sraz, kamenny nebo hlinény sraz (viz 106) {nebo opérna
zed} se znazornuje ¢arou 0,35 mm a doll {ve sméru spadu} sméfuji-
cimi ¢arkami ukazujicimi celkovy rozsah od vrcholové linie az k Upati.
Pro svislé skalni srazy mohou byt €arky vynechany, byly-li by kratkeé,
napfiklad Gzké prichody mezi skalami (prdchod ma byt kreslen
v ifce alespori 0,3 mm). Carky mohou piesahovat pres plo$nou
znacku vyjadfujici detail bezprostfedné pod skalnim utvarem. Kdyz
skalni Gtvar spada pfimo do vody a znemoznuje tim prichod pod
skalou podél okraje vody, vynecha se bfehova €ara, nebo se Carky
zietelné pretahnou pres bfehovou ¢aru.

Barva: ¢erna.

202 Skalni masiv / sténa

V pfipadé neobvyklych utvart, jako jsou skalni bloky {véze} nebo
velké srazy nebo obrovské balvany, mohou byt skaly nakresleny
pudorysem bez ¢arek.

Barva: ¢erna.

203 Schudny skalni sraz

Maly svisly skalni sraz (minimalni vy$ka 1 m) se muze kreslit bez
¢arek. Neni-li smér spadu patrny z vrstevnic, nebo je-li tfeba zvysit
Citelnost, kresli se ve sméru spadu kratké carky. Schidné skalni
srazy kreslené bez ¢arek mohou byt pro zvyseni Citelnosti kresleny se
zakulacenymi konci linie.

Barva: ¢erna.

204 Kamenna jama

Kamenné jamy, diry nebo dllni Sachty, které mohou predstavovat
nebezpeti pro zavodnika. Umisténi je v tézisti znacky, znacka je
orientovana k severu.

Barva: ¢erna.
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205 Jeskyné

Jeskyné {sklep, kryt} se znazorriuje stejnym symbolem jako kamenna
jama. V tomto pfipadé se znacka orientuje proti svahu, jak je ukazano
vedle. {Autofi tim chtéli fici, Zze Spicka znacky sméfuje dovnitf jesky-
né.} Tézisté znacky oznacuje Usti.

Barva: ¢erna.

206 Balvan

Maly vyrazny balvan (miniméaini vySka 1 m). Kazdy balvan zazname-
nany v mapé ma byt okamzité identifikovatelny v terénu. Aby bylo
mozné zobrazit rozdil mezi balvany s podstatné odliSnou velikosti, je
pfipustné zvétsit tuto znacku o 20 % (prdmér 0,5 mm).

Barva: ¢erna.

207 Velky balvan

Zvlast velky a vyrazny balvan. Obrovské balvany se znazorni znac-
kou 202.

Barva: ¢erna.

208 Balvanové pole

Plocha, pokryta tolika kamennymi bloky, Ze nemohou byt zazname-
nany jednotlivé, se znazorfiuje nahodné orientovanymi plnymi
trojuhelniky s pomérem stran 8 : 6 : 5. Musi se pouzit nejméné dva
trojuhelniky. Prichodnost se vyznacuje hustotou trojuhelnik. Aby
bylo mozné zobrazit rozdily mezi balvanovymi poli s podstatné
odlisnou velikosti balvan(, je pfipustné zvétsit trojuhelniky o 20 %.
Barva: ¢erna.

209 Shluk balvant

Mala vyrazna skupina balvan(i seskupenych tak tésné, Ze nemohou
byt zobrazeny jednotlivé. Znacka je rovnostranny trojuhelnik oriento-
vany na sever. Aby bylo mozné zobrazit rozdily mezi shluky balvant
s podstatné odliSnou velikosti, je pFipustné zvétsit tuto znacku o 25 %
(1,0 mm). {Hromada kameni se kresli zna¢kou 112 Mala kupka.}
Barva: ¢erna.

210 Kamenity povrch

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery ovliviiuje prichodnost, ma byt
zobrazen v mapé. Tec€ky jsou rozmistény nahodné v hustoté odpovi-
dajici mnozstvi kamenu. Musi byt pouzity minimalné ti tecky.

Barva: ¢erna.

211 Otevieny piscity povrch

Oblast mékkého pisku nebo Stérku bez porostu, kde je béh pomaly.
Tam, kde oblast pise€ného povrchu neni porostla, ale bézet Ize
dobfe, se znazorruje jako otevieny prostor (401/402).

Barva: ¢erna 12.5% (22 linek/cm) a zluta 50% (viz 403).

212 Hola skala

Prabézna oblast skalniho podkladu bez pldy ¢&i porostu se znazor-
fluje jako hola skala. Skalnata oblast pokryta travou, mechem, nebo
jinym nizkym porostem, se znazorfiuje jako otevieny prostor
(401/402).

Barva: ¢erna 30% (60 linek/cm) nebo Seda.



4.3 Voda a baziny

Tato skupina zahrnuje jak otevienou vodu, tak i zvlastni typy porostd podminéné pfitomnosti
vody (baziny). Klasifikace je dulezita, nebot udava stupen prekazky pro bézce a predstavuje
objekty pro orientaci a umisténi kontrol. Cerna &ara kolem vodnich GtvarG oznaduje jejich
neprekonatelnost za normalnich povétrnostnich podminek. V suchych terénech mohou objekty
obsahovat vodu jen v nékterych obdobich.

301 Jezero

Velka vodni plocha je znazornéna bodovym rastrem. Mala vodni
plocha se znazorfiuje plnou barvou. Cerna bfehova &ara oznaduje, Ze
utvar nelze prekonat. {Plochy trvale porostlé rakosim se kresli jako

0.18 baziny.}
Barva: modra 50% (60 linek/cm), €erna.
302 Rybnicek
KdyZ je jezero nebo rybniéek mensi nez 1mm? na vyti§téné mapé,
bfehova ¢ara se vynecha.
Barva: modra.
0.7 303 Jama s vodou
_ Vodou naplnéna jama nebo vodni plocha pfili§ mala pro zobrazeni
08-V 0.18 v mefitku. Umisténi je v t&Zisti znacky, znacka je orientovana k

severu.
Barva: modra.

304 Neprekonatelna reka

Nepfekonatelna feka nebo kanal se kresli s ¢ernymi bfehovymi
Carami. Bfehové €ary jsou preruSeny v misté brodu. {Pro nepfekona-
telné vodni toky uz8i nez 0,2 mm v tiskovém méfitku se pouzije misto
modré 50% modra 100%.}

Barva: modra 50% (60 linek/cm), €erna.

305 Prekonatelny vodni tok

MIN.  Prekonatelny vodni tok &iroky nejméné 2 m. Sitka vodniho toku nad
0.25 5m se znazoriiuje v méfitku. {Je-li zakres v tiskovém mé&fitku 3irsi
nez 1 mm, Ize pouzit modrou 50 %.}
Barva: modra.
306 Prekonatelny maly vodni tok
0.14 Prekonatelny vodni tok (v€etné vétSich odvodnovacich pfikopd)
Siroky méné nez 2 m. Pro zlepSeni Citelnosti se odvodfiovaci pfikop
v baziné znazornuje jako prekonatelny vodni tok (305).
Barva: modra.
______ 0.14 307 Maly vodni prikop
L i ) PFirodni nebo umeély maly vodni pfikop {vodote¢}, ktery muze obsa-
1.25 0.25 hovat vodu pouze ob¢as.
Barva: modra.
................ 5025 308Uzka bazina
0II5 : Bazina nebo vodni prisak, které jsou pfili§ Uzké pro znazornéni

znackou 310 (uzsi nez asi 5 m).
Barva: modra.



309 Neprekonatelna bazina

Bazina, ktera je nepfekonatelna, nebo nebezpecna pro bézce.
Znacka je ohrani¢ena ¢ernou ¢arou.

Barva: modra, ¢erna.

310 Bazina

Prekonatelna bazina, obvykle s vyraznym okrajem. Znacka muze byt
kombinovana se znackami pro porost ke znazornéni pribéznosti
a otevrenosti. Tam kde by mala bazinata oblast méla byt kombinova-
na s jednou ze znacek 403/404, je mozné pouzit znacku 401/402 ke
zlepSeni Citelnosti.

Barva: modra (se Zlutou/zelenou).

311 Nevyrazna bazina
—(.3 Nevyrazna nebo sezonni baZina nebo oblast postupného pfechodu
i\ od baziny k pevné zemi, kterd je prekonatelna. Okraj je obvykle
0.25 nezfetelny a porost podobny jako v okolnim terénu. Znac¢ka muze byt
) kombinovana se znaCkami pro porost ke znazornéni prabéznosti
min. a otevienosti.
Barva: modra.

_ 312 Studna
08-0 0.18  Studny a obezdéné {a jimané} prameny, které jsou v terénu jasné
viditelné.
Barva: modra.

0.8+ 313 Pramen
’ Vyvér vody se zfetelnym odtokem. Znacka je orientovana k otevie-
l/\—\ 0.18 nému odtoku. {Nema-li pramen zfetelny odtok, vyjadfi se znackou
orientovanou k severu.}
Barva: modra.

_ 314 Zvlastni vodni objekt
10.8-)( 0.18  zviastni maly vodni objekt. Definice znagky musi byt uvedena v
legendé mapy.
Barva: modra.

4.4. Porost

Vyjadfeni porostll je pro orientacniho bézce dullezité, protoze porost ovliviiuje prichodnost
a viditelnost a také poskytuje moznosti pro orientaci.

BARVA
Zakladni principy jsou:

e bila predstavuje priibézny les,

e  Zluta predstavuje oteviené prostory délené do nékolika kategorii,

e zelena predstavuje hustotu lesa a podrostu v zavislosti na jeho pribéznosti a je délena
do nékolika kategorii.

PRUBEZNOST
Prabéznost zavisi na charakteru lesa (hustota stromu/mlazi a podrostu — kapradi, ostruzini,

kopfivy a podobné), ale neberou se v uvahu baziny, kamenity povrch a podobné, které se
znazorfiuji samostatnymi znackami.



Prabéznost lesa je délena do CtyF kategorii v zavislosti
na rychlosti b&hu {nikoli na optickém dojmu}. Je-li 100 rychlost

rychlost v typickém otevieném lese napfiklad g5 i: ng;g,:gx
5 min/km, pouziji se nasledujici poméry: -8 lese
{Typ porostu} {Pribéznost} {Rychlost} 603
[%] [min/km] 2
Otevreny les 80-100 5-6:15 -
Pomaly béh 60-80 6:15-8:20 20 BN vdilenost
Obtizny béh 20-60 8:20-25:00 1y Y
Velmi obtizny béh 0-20 >25:00 200 600 800 1000 m

401 Otevieny prostor
o, Kultivovany pozemek, pole, louky, pastviny a podobné bez stromd,
100% umoznujici snadny béh. Je-li Zluté vybarvena oblast dominantni,
muze byt pouZzit rastr (75%) misto pIné Zluté.
Barva: Zluta.

402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy
Louky s rozptylenymi stromy nebo kefi, s travou nebo podobnym
50% krytem pady umoZfujicim snadny béh. Plochy mensi nez 10 mm?
* v méfitku mapy se znazorfuji jako otevieny prostor (401). Mohou byt
004 0.5 pridany jednotlivé stromy (418, 419, 420). Je-li Zluté vybarvena oblast
dominantni, muze byt pouZzit rastr (75%) misto plné Zluté.
Barva: Zluta (20 linek/cm).

403 Divoky otevieny prostor

Viesovisté, pustiny, paseky, nové osazené oblasti (stromy niz$i nez
50% asi 1m)nebo jiny v zasadé otevieny pozemek s divokym pfizemnim

porostem, viesem nebo vysokou travou. Znacka 403 muize byt

kombinovana se znackami 407 a 409 ke znazornéni omezené

prabéznosti.

Barva: Zluta 50% (60 linek/cm).

404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy
Tam, kde jsou v divokém otevieném prostoru roztrouseny stromy, by
(36%) se mély objevit bila (nebo zelena) mista. Takovou oblast Ize generali-
N zovat uzitim pravidelného vzoru velkych bilych te¢ek ve Zlutém rastru.
20.55 0.7 Plochy mensi nez 16 mm? v méfitku mapy se znazorfiuji jako divoky
otevieny prostor (403). Lze pfidat jednotlivé stromy (418, 419, 420).
Barva: Zluta 70% (60 linek/cm), bila 48.5% (14.3 linek/cm).

405 Les: snadny béh

Otevieny prubézny les typicky pro konkrétni typ terénu. Neni-li zadna
Cast lesa prubézna, neméla by se na mapé vyskytnout zadna bila.
Barva: bila.

406 Les: pomaly béh

30% Oblast s hustymi stromy (nizka viditelnost), které omezuji priibéznost
na asi 60-80 % normalni rychlosti.
Barva: zelena 30% (60 linek/cm).
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407 Podrost: pomaly béh

Oblast s hustym podrostem ale jinak dobrou viditelnosti (ostruziny,
vies, nizké kfovi, v€etné ofezanych vétvi), ktery omezuje pribéznost
na asi 60-80 % normalni rychlosti. Tato znacka nesmi byt kombino-
vana se znackami 406 ¢i 408.

Barva: zelena 14.3% (11,9 linek/cm).

408 Les: obtizny béh

Oblast s hustymi stromy nebo hustnik (nizka viditelnost), které
omezuji pribéznost na asi 20-60 % normalni rychlosti.

Barva: zelena 60% (60 linek/cm).

409 Podrost: obtizny béh

Oblast s hustym podrostem ale jinak dobrou viditelnosti (ostruziny,
vies, nizké kfovi, v€etné ofezanych vétvi), ktery omezuje pribéznost
na asi 20-60 % normalni rychlosti. Tato znacka nesmi byt kombino-
vana se znackami 406 ¢i 408.

Barva: zelena 28.6% (23.8 linek/cm).

410 Porost: velmi obtizny béh, nepriichodny

Oblast hustého porostu (stromlU nebo podrostu), ktera je stézi
proniknutelna. Prabéznost je omezena na asi 0-20 % normalini
rychlosti.

Barva: zelena 100%.

411 Les priibézny v jednom sméru

Kdyz néjaka oblast lesa vykazuje dobrou pribéznost v jednom
smeéru,.ale nizSi v ostatnich, ponechaji se v rastrové znacce {406,
408, 410} bilé pruhy ke znazornéni smeéru dobré pribéznosti.

Barva: zelen3, bila.

412 Sad

Pdda osazena ovocnymi stromy ¢i kefi. Linie te¢ek mohou byt
orientovany ve sméru sadby. Je-li zluté vybarvena oblast dominantni,
muze byt pouZzit rastr (75%) misto pIné Zluté.

Barva: Zluta a zelena 25% (12.5 linek/cm).

413 Vinice

Zelené ¢ary mohou byt orientovany tak, aby znazornily smér sadby.
Je-li Zluté vybarvena oblast dominantni, muze byt pouzit rastr (75%)
misto pIné Zluté.

Barva: Zluta a zelena.

414 Vyrazna hranice obdélavané pudy

Hranice obdélavané pldy, pokud neni zachycena jinymi znackami
(plot, zed, péSina a tak dale), se kresli ¢ernou €arou. Touto znackou
se také vyjadfuje stala hranice mezi riznymi typy obdélavané pudy.
Barva: ¢erna.

415 Obdélavana puda

Obdélavana plda, ktera je sezénné nepfistupna kvali péstovani
urody, mize byt znazornéna ¢ernym teckovym rastrem.

Barva: Zluta 100%, ¢erna 5% (12.5 linek/cm).
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416 Vyrazna hranice porostu
Vyrazny okraj lesa nebo velmi vyrazna hranice porosta uvnitf lesa.
Barva: ¢erna.

417 Nevyrazna hranice porostu

Nevyrazné hranice mezi oblastmi zelené, Zluté nebo bilé se znazor-
fiuji bez linie. Okraje oblasti se znazorfiuji pouze zménou barvy nebo
teckového rastru.

418, 419, 420 Zvlastni vegetacni objekty

Znacky 418, 419 a 420 mohou byt pouzity pro zvlastni malé vegetac-
ni objekty. Definice kazdé znacky musi byt uvedena v legendé mapy.
Barva: zelena.

4.5 Umélé objekty

Sit' cest poskytuje dullezitou informaci pro bézce a {jejich} klasifikace musi byt na mapé jasné
rozpoznatelna. Pro zavodnika je zvlasté dllezita klasifikace mensich cest. Do Uvahy je tfeba
brat nejen Sifku, ale také jak je pésina zfetelna pro bézce.

Ostatni umélé utvary jsou také dulezité, jak pro orientaci, tak i jako mista pro kontroly.
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501 Dalnice

Silnice s dvéma vozovkami. Sitka znagky se kresli v mé&Fitku, ale
nesmi byt mensi nez minimalni Sitka. Vnéjsi hrani¢ni ¢ary mohou byt
nahrazeny znac¢kami 519, 521, 522 nebo 524 jestlize plot nebo zed je
tak blizko u silniéniho okraje, Ze prakticky nemohou byt zobrazeny
samostatnou znackou. Prostor mezi €ernymi ¢arami musi byt vyplnén
hnédou (50%). Silnice ve vystavbé mohou byt zobrazeny pferuSova-
nymi ¢arami.

Barva: ¢erna a hnéda 50% (60 linek/cm).

502 Vétsi silnice

Silnice &irsi nez 5 m. Sitka znacky se kresli v méfitku, ale nesmi byt
mensi nez minimalni Sitka. Vnéj$i hrani¢ni ¢ary mohou byt nahrazeny
znackami 519, 521, 522 nebo 524 jestlize plot nebo zed je tak blizko
u silniéniho okraje, Ze prakticky nem(ze byt zobrazen samostatnou
znackou. Prostor mezi ¢ernymi €arami musi byt vyplnén hnédou
(50%). Silnice ve vystavbé mohou byt zobrazeny preruSovanymi
Carami.

Barva: ¢erna a hnéda 50% (60 linek/cm).

503 Mensi silnice

Silnice Sifky 3-5 m. Prostor mezi ¢ernymi ¢arami musi byt vyplnén
hnédou (50%). Silnice ve vystavbé mohou byt zobrazeny pferuSova-
nymi ¢arami.

Barva: ¢erna a hnéda 50% (60 linek/cm).

504 Silnicka

Udrzovana silnice vhodna pro motorova vozidla za kazdého pocasi.
Sitka mensi nez 3 m.

Barva: ¢erna.

505 Vozova cesta
Cesta {Siroka, CasteCné zpevnéna} nebo Spatné udrzovana silnice
vhodna pro vozidla pouze pfi pomalé jizdé. Sitka mensi nez 3 m.
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Barva: ¢erna.

506 Pési cesta

Velka pési cesta nebo stara vozova cesta, ktera je zfetelna v terénu.
Barva: ¢erna.

507 Pésina

Pésina nebo (docasna) cesta pro tézbu dfeva, kterou Ize sledovat
v bézeckeé rychlosti.

Barva: ¢erna.

508 Nevyrazna pésina

Nevyrazna péSina nebo cesta pro té&zbu dfeva. {Délka Carky se
predpoklada jako u znacky 507.}

Barva: ¢erna.

509 Prasek

Vyrazny prisek, uzsi nez asi 5 m. Prasek je linearni preruseni lesa
(obvykle vysazeného) po némz nevede vyrazna péSina. Pokud
prasekem prochazi pésina, misto znacky 509 se pouzije znacka 507
¢i 508.

Barva: ¢erna.

510 Zretelné rozcesti

Je-li vétveni nebo kfizeni cest a pésin viditelné, jsou ¢arky znacek ve
vétveni spojeny.

Barva: ¢erna.

511 Nezretelné rozcesti

Je-li vétveni nebo kfizeni cest a péSin nejasné, nejsou ¢arky znacek
ve vétveni spojeny.

Barva: ¢erna.

512 Lavka

Lavka k niz nevede zadna pésina.

Barva: ¢erna.

513 Krizeni s mostem

Pésina nebo cesta kfizujici feku, potok nebo strouhu mostem.
Barva: ¢erna.

514 Krizeni bez mostu

PésSina nebo cesta kfizujici feku, potok nebo strouhu bez mostu
{brod}.

Barva: ¢erna.

515 Zeleznice

Zeleznice nebo jiny druh kolejové drahy (tramvaj, vietka atd.).

Barva: ¢erna.

516 Elektrické vedeni

Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzafsky viek. PfiCky udavaji presné
umisténi sloupd.

Barva: ¢erna.
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517 Hlavni elektrické vedeni

Hlavni elektrické vedeni kresli dvojitou ¢arou. Mezera mezi Carami
muze indikovat velikost elektrického vedeni. {Pficky udavaji pfesné
umisténi sloupl.}

Barva: ¢erna.

518 Tunel

Prachod pod silnicemi, Zeleznicemi a tak dale, ktery mize byt pouzit
bézcem. Znacka se pouzije, at k tunelu vede €i nevede cesta.

Barva: ¢erna.

519 Kamenna zed
Kamenna zed nebo kameny oblozeny nasep.
Barva: ¢erna.

520 Rozpadla kamenna zidka
Rozpadla kamenna zed muze byt znazornéna prerusovanou ¢arou.
Barva: ¢erna.

521 Vysoka kamenna zed’

Kamenna zed, vy$si nez asi 1,5 m, neprekonatelna pro primérného
orienta¢niho bézce.

Barva: ¢erna.

522 Plot
Drevény nebo dratény plot nizsi nez asi 1,5 m.
Barva: ¢erna.

523 Rozpadly plot
Rozpadly plot mGze byt zobrazen pferuSovanou ¢arou.
Barva: ¢erna.

524 Vysoky plot

Prkenny nebo dratény plot, vys$Si nez asi 1,5 m, nepfekonatelny pro
pramérného orienta¢niho bézce, napfiklad plot obory.

Barva: ¢erna.

525 Prachod, prechod

VSechny cesty skrz nebo pres vysoké ploty i zdi musi byt vyznaceny.
Tuto znacku Ize uzit také pro branu nebo schidky pfes kamennou
zed (519), plot (522), nebo potrubi (534).

Barva: ¢erna.

526 Budova
Budova je zobrazena svym pudorysem, pokud to méfitko dovoluje.
Barva: ¢erna.

527 Sidlisté

Domy, zahrady a ostatni zastavéné plochy. Silnice, budovy a jiné
vyznamné objekty uvnitf sidlist€ musi byt zobrazeny. Neni-li mozné
zobrazit vSechny budovy, je mozné pouzit alternativni znacku (€erny
¢arovy rastr).

Barva: zelena 50% (60 I/cm) a Zlutd 100% nebo alternativné cerna
32.5% (27 llcm).



528 Trvale nepristupna oblast

Plochy, které jsou pro bézce trvale zakazany, se zobrazuji jako
nepfistupné. Rastr se poklada na bézné mapové detaily. Hrani¢ni
¢ara muze byt kreslena tam, kde neni zadna pfirozena hranice (viz
709).

Barva: ¢erna nebo fialova 33.3% (13.3 linek/cm).

529 Dlazdéna plocha
Oblast s pevnym povrchem uzivana pro parkovani nebo jiné ucely.
Barva: ¢erna a hnéda 50% (60 linek/cm).

530 Zricenina

Pudorys zficeniny je zobrazovan v méfitku az po vedle uvedenou
minimalni velikost. Velmi malé zficeniny mohou byt kresleny plnou
€arou.

Barva: ¢erna.

531 Strelnice

Strelnice se zobrazuji zvlastni znackou, aby se vyznacila potfeba
opatrnosti. Pfidruzené budovy se kresli jednotlivé.

Barva: ¢erna.

532 Hrob

Vyrazny hrob oznaceny kamenem nebo nahrobkem {pomnik, kfiz,
bozi muka}. Umisténi je vtézisti znaCky, znacka je orientovana
k severu. Hibitov se zobrazuje uzitim zna¢ek hrobd, pokud to prostor
dovoluje.

Barva: ¢erna.

533 Pirekonatelné potrubi

Potrubi (plyn, voda, ropa, a podobné) nad urovni zemé, které muze
byt pfekonano vrchem, nebo spodem.

Barva: ¢erna.

534 Neprekonatelné potrubi
Potrubi, které nemize byt pfekonano.
Barva: ¢erna.

535 Vysoka véz

Vysoka véz, nebo velky sloup precnivajici okolni les. Umisténi je
v t&zisti znacky.

Barva: ¢erna.

536 Mala vez

Zretelny stielecky posed Ci sedatko, nebo mald véz. Umisténi je
v tézisti znacky.

Barva: ¢erna.

537 Mohyla {hrani¢ni kamen}

Mohyla, pamétni nebo hrani¢ni kamen (nebo trigonometricky bod v
nékterych zemich) vyssi nez 0,5 m.

Barva: ¢erna.

538 Krmelec
Krmelec volné stojici nebo pfipevnény ke stromu. Umisténi je v tézisti
znacky. Z divodu pfistupu na pozemky mohou byt vynechany.
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Barva: ¢erna.

539, 540 Zvlastni umélé objekty

Témito znackami se zobrazuji zvlastni umélé objekty. Definice kazdé
znaCky musi byt uvedena v legendé mapy.

Barva: ¢erna.

4.6 Technické znacky

Technické znacky jsou takové znacky, které jsou dllezité na vSech druzich topografickych
map a ne pouze na mapach pro orientaéni béh.
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601 Magnetické poledniky {severniky}

Magnetické poledniky jsou ¢ary umisténé na mapu tak, aby sméro-
valy k magnetickému severu. Jejich rozestup na mapé je 33,33 mm
coz predstavuje 500 m ve skutecnosti v méfitku 1:15 000. Pro mapy
s jinymi méfitky se €ary umistuji ve vzdalenostech, které reprezentuji
zaokrouhleny pocet metri (napfiklad 50 m, 100 m, 250 m, 500 m) a
tak, aby rozestup byl mezi 20 mm a 40 mm na mapé. Severniky
mohou byt preruSeny tam, kde by zakryvaly malé objekty, jako
balvany, kupky, srazy, vétveni potokl, konce cest a tak dale. V
oblastech s malym poctem vodnich objektl Ize pouzit modré cary.
Barva: ¢erna (modra).

602 Registracni znacky

Uvnitf ramu mapy musi byt umistény v nesoumérnych pozicich
nejméné tfi registrani znacky {pro kontrolu soutisku}. Navic ma byt
umoznéna i kontrola barev. {Pro tento ucel jsou vhodné& napfiklad
neprekryvajici se kruhové vysece pro kazdou barvu se spole€énym
stfedem ve stfedu kfizku.}

Barva: vSechny tiskové barvy.

603 Vyskova kota

Vys$kové koéty se uzivaji pro hruby odhad vy$kovych rozdilG. Vy$ka se
zaokrouhluje na metry. Cislice jsou orientovany k severu. Vyska
vodni hladiny se udava bez tecky.

Barva: ¢erna.

4.7 Znacky pro dotisk

Traté maji byt tiStény alespon pro elitni kategorie. Pro ostatni kategorie mohou byt kresleny

ruéné.

Velikost znacek pro dotisk je dana pro mapy v méfitku 1 : 15 000. Velikost téchto znacek na
mapach 1 : 10 000 ma byt stejna jako pro mapy 1 : 15 000. Nicméné na zavodech pro riizné
staré zavodniky pfi kterych jsou sou€asné uzity mapy 1 :10 000 i 1 : 15 000, velikost znacek
na mapach 1 : 10 000 mize byt 150% zvétSena proti mapam 1 : 15 000.
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701 Start

Start nebo bod vydeje map (pokud neni na startu) je zobrazen jako
rovnostranny trojuhelnik ukazujici ve sméru prvni kontroly. Strfed
trojuhelniku ukazuje pfesné misto startu.

Barva: fialova.

702 Kontrola

Kontroly jsou zobrazeny kruznicemi. Stfed kruznice ukazuje pfesné
umisténi objektu. Casti kruznic mohou byt vynechany, aby zGstaly
viditelné dulezité detaily.

Barva: fialova.

703 Cislo kontroly

Cislo kontroly je umisténo u kruZnice kontroly tak, aby nezakryvalo
dalezité detaily. Cislice jsou orientovany k severu.

Barva: fialova.

704 Spojnice

Maji-li byt kontroly absolvovany v urcitém pofadi, jsou start, kontroly
a cil spojeny pfimymi &arami. Casti éar mohou byt vynechany, aby
zUstaly viditelné dulezité detaily.

Barva: fialova.

705 Znaceny usek
Znaceny Usek je zobrazen na mapé prerusovanou ¢arou.
Barva: fialova.

706 Cil
Cil je zobrazen dvéma soustfednymi kruznicemi.
Barva: fialova.

707 Neprekrocitelna hranice
Hranice, kterou neni povoleno pfekracovat.
Barva: fialova.

708 Prachod, prechod

Prichod, prfechod nebo tunel pies zed, plot, silnici ¢i Zeleznici, nebo
nepfistupnou oblast je do mapy zakreslen dvéma od sebe zahnutymi
Carami.

Barva: fialova.

709 Nepristupna oblast

Nepfistupna oblast, viz téz znacka 528, je zobrazena svislymi pruhy.
Hrani¢ni ¢ara maze byt zakreslena, neni-li pfirozena hranice, takto:

- souvisla ¢ara vyjadfuje, Zze hranice je v terénu spojité vyznacena
(paskou a podobné),

- pferuSovana Cara vyjadfuje pferuSované znaceni v terénu,

- neni-li hranice nakreslena, pak v terénu neni zadné znaceni.

Barva: fialova.



710 Nebezpecna oblast

Oblast pfedstavujici nebezpeci pro zavodnika je zobrazena kfizujici-
mi se uhlopfi¢nymi Earami.

Barva: fialova.

711 Zakazany postup

Postup, ktery je nepfipustny, je oznacen kfizky.
Barva: fialova.

712 Stanovisté prvni pomoci
Umisténi stanovisté prvni pomoci. {Umisténi je v tézisti znacky.}
Barva: fialova.

I30I 713 Obgéerstvovaci stanice
- Umisténi obcerstvovaci stanice, ktera neni na kontrole. {Umisténi je
13'0_6 0.35  tezisti znacky.}

Barva: fialova.

5 NORMA MAP PRO LYZARSKY OB
5.1 Obecna specifikace

Mapy pro lyzafsky orientacni béh jsou zaloZzeny na normach map pro pési orientacni béh.
Vzhledem ke zvlastnim poZzadavkim kladenym na mapy pro lyZarsky orientacni béh, jsou
nicméné nutné urcité odchylky a doplriky k pfedpisim pro pési orientacni béh. Tato specialni
pravidla a znac¢ky jsou popsany v této kapitole.

Odchylky od normy jsou mozné pouze se souhlasem narodni komise LOB {v CR mapové rady
CSOB}. Pro mezinarodni zavody musi povoleni dat IOF Ski-O Committee. Existujici mapy pro
pési orientacni béh mohou byt pouzity pfi zavodech lyzafského orientacniho béhu na vSech
urovnich, pokud tmavéa zelena (znacka 410 {a 408}) je nahrazena svétlou zelenou (znacka
406). Pro mezinarodni zavody je pozadovan souhlas IOF Ski-O Committee.

5.2 Obsah

Lyzafsky orientacni béh je sport, pfi kterém lyZzafsky orientacni bézec uziva mapu k orientaci
v siti stop a cest k postupnému dosazeni fady kontrolnich bodu. V lyzafském orientaénim béhu
jsou lyzarské a orientacni schopnosti zavodnika provéfovany takovym zplGsobem, Ze orientac-
ni dovednost pfedstavuje rozhodujici prvek.

Lyzafsky orientacni béh se odehrava na siti stop a jako zakladni prvek zahrnuje problém
komplexni volby postupu, véetné odhadu vyskovych rozdill. Je zfejmé, Zze mapa musi byt
zaméfena na jasné popsani téchto skutecnosti. Mapa musi byt také Citelna pfi lyzovani ve
vysoké rychlosti. To znamena, Zze mapa musi vynechat velkou ¢ast detailCi ve "volném" terénu
s cilem prehnat sit stop a zjednodusit prezentaci terénnich tvard. V mapé musi byt zobrazeny
pouze detaily ovliviujici a) volbu postupu a b) orientaci a uréeni pozice.

Pro dosazeni spravedlivé volby postupt musi byt zavedeny dal$i znacky. Tyto znacky popisuji
kvalitu a Sifku stop.



5.3 Méritko

Méfitko map ma byt 1 : 15 000 nebo 1 : 10 000. Mdze byt pouzito i jiné méfitko, ale je tfeba
ziskat povoleni od IOF Ski-O Committee pro zavody IOF v lyZafském orientacnim béhu a od
narodni komise LOB {v CR mapové rady CSOB} pro ostatni zavody.

ZvétSeni méfitka umoznilo vytvofit hustSi a CitelnéjSi sit stop. Kromé toho se snizuje pravdé-
podobnost chyby tim, ze tvary kfizovatek a uhly odbihajicich stop mohou byt nakresleny do
mapy presne.

5.4 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic je 5 m. Muze byt pouzit jiny interval (2,5 m nebo 10 m), ale je nutné povoleni
od IOF Ski-O Committee pro zavody IOF v lyZaifském orientacnim béhu a od narodni komise
LOB {v CR mapové rady CSOB} pro ostatni zavody.

5.5 Tisk a reprodukce

Mapy pro lyzarsky orientacni béh musi byt aktualizovany co nejtésnéji pred zavodem. Sit stop
muze byt revidovana az pouze nékolik dni pfed zavodem. Tudiz nové tiskové metody, jako je
digitalni ofset, barevné kopirovani a tak dale, jsou velmi vhodné pro mapy lyzafského orien-
tacniho béhu. Nicméné pro zavody IOF typu Mistrovstvi svéta a Svétovy pohar zlstava nadale
doporu¢enou metodou barevny tisk z plochy.

Kdyz pouzijeme alternativni metody tisku, je dllezité zajistit dodrzeni efektu pretisku mezi
zelenou a ¢ernou. Pravidlem je, Ze kdyz pretiskujeme zelenou stopu pfes ¢ernou cestu, cesta
musi byt pod zelenou viditelnd a ne Uplné vymazana. Kdyz tiskneme ofsetem, zelena je
posledni barva ("pretisk") a tohoto efektu je automaticky dosazeno, ale pouzijeme-li digitaini
metody, musi byt tohoto efektu dosazeno softwarem.

Vénujte prosim pozornost také €asti 3.5 Tisk v této publikaci.

5.6 Doporuéené znacky
5.6.1 Uziti znacek pro pési OB

Pro mapy lyzafského orientacniho béhu jsou doporu€eny nasledujici znacky z normy pro mapy
pésiho orientacniho béhu.

Terénni tvary

Reliéf terénu je zobrazen pomoci vrstevnic. K udrzeni Citelnosti mapy pfi jizdé na lyzich ve
vysoké rychlosti mohou byt vrstevnice vice generalizovany v porovnani s mapami pro pési
orienta¢ni béh. Pomocné vrstevnice se vynechavaji.

101 Vrstevnice, 102 Hlavni vrstevnice, 104 Spadnice, 105 Vrstevnicova koéta, 106 Sraz, 109
Ryha, 111 Kupka, 114 Prohluberi.

Skaly a balvany

Skaly a balvany nebudou mit pravdépodobné vliv na volbu postupu, ale svymi vyznaénymi
tvary mohou poslouzit jako hodnotné objekty pro orientaci a ur€eni polohy. Mapa ma zobrazo-
vat tyto utvary, pokud jsou viditelné pro zavodnika, je-li terén pokryt snéhem.

201 Neschudny sraz, 202 Skalni masiv / sténa, 206 Balvan, 207 Velky balvan, 208 Balvanové
pole, 209 Shluk balvan(.



Voda a baziny
Vedle orientace a ur¢ovani polohy je tato skupina dllezita pro zavodnika k usnadnéni vykladu
vySek (co je "nahofe" a co je "dole") na mapach se slozitou vrstevnicovou kresbou.

301 Jezero, 304 Neprekonatelna feka, 305 Prekonatelny vodni tok, 306 Prekonatelny maly
vodni tok, 309 Nepfekonatelna bazina, 310 Bazina.

Oteviené terény a porosty

Reprezentace porostl je dulezitda pro zavodnika hlavné z orientacnich divodu, ale muze byt
pouzita pro volbu postupu v pfipadé, kdy se zavodnik rozhodne zkusit zkratky volnym teré-
nem. Aby nedoSlo ke zhorSeni Citelnosti zelenych stop, vSechny rastry porosti musi byt
kresleny znackou 406 Les: pomaly béh.

401 Otevieny prostor, 402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy, 403 Divoky otevieny
prostor, 404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy, 405 Les: snadny béh, 406 Les:
pomaly béh, 412 Sad, 413 Vinice, 414 Vyrazna hranice obdélavané pudy 416 Vyrazna hranice
porostu, 418, 419, 420 Zvlastni vegetacni objekty.

Umélé atvary

501 Dalnice, 502 Vétsi silnice, 503 Mensi silnice, 504 Silnicka, 505 Vozova cesta, 506 Pési
cesta, 507 Pésina ({navzdory tomu, Ze} neni viditelna je-li zapadla snéhem), 509 Prisek, 515
Zeleznice, 516 Elektrické vedeni, 517 Hlavni elektrické vedeni, 518 Tunel, 519 Kamenna zed,
521 Vysoka kamenna zed, 522 Plot, 524 Vysoky plot, 525 Prdchod, pfechod, 526 Budova, 527
Sidlisté, 529 Dlazdéna plocha, 531 Stfelnice, 534 Neprekonatelné potrubi, 535 Vysoka véz,
539, 540 Zvlastni umélé objekty.

5.6.2 Znacky specifické pro disciplinu

Pro mapy lyzafského orientacniho béhu jsou zavedeny nasledujici znacky.

Pretisk stop

Sit stop je zna¢ena zelenymi zna¢kami podle Sifky stopy. Sleduje-li stopa cestu, pak zelena
cestu prekryva. Znacky jsou kresleny hutnym a jasné viditelnym odstinem zelené (je doporu-
¢en PMS 354). Vefejné prasné silnice, na kterych Ize lyzovat, jsou zobrazeny pouze v erné
barvé. (Silnice ocisténé od snéhu, které jsou jesté sjizdné, se zobrazuji pouze v ¢erné barvé.)

Neni-li €erné vytisténa silnice oteviena, ale ma na sobé stopy, musi byt stopa vytiSténa zelené
vedle silnice.

Nepfipustny postup nebo silnice, je zobrazen obecnou znackou 711 Zakazany postup tiSténou
fialové.

VSechna vétveni a kfizeni musi byt kreslena kvalitné s cilem objasnit pfesnou pozici vétveni Ci
kfizeni. To plati i pro teCkované stopy.

o5 801 Stopa>2m
(0.35) Stopa SirSi nez 2,0 m.
Barva: zelena.
Tenci ¢ary mohou byt uzity v oblastech s velmi hustou siti stop.
05 ,5 802 Stopa1-2m
S, — == (0.35) Stopa 1-2 m $iroka.
3.0 Barva: zelena.
Tenci ¢ary mohou byt uZzity v oblastech s velmi hustou siti stop.



s 5}03 Stopa 0,8-1 m
eepeeeerree 035 Uzka, mékka, kiivolaka stopa s Sitkou 0,8-1 m. Znacka je také pouzitelna
205 0.9 pro obtizné svahy.
Barva: zelena.
Mensi te€ky mohou byt uzity v oblastech s velmi hustou siti stop.

804 Silnice zakryta snéhem
=f——f—f= 05 Silnice na mapé pokrytd snéhem v pribéhu zdvodu. Znackou je Carka
[ kolma k silnici. Znacka mGze byt také pouzita na zelenych znackach stopy

40 . o M . L
k znazornéni toho, Ze stopa neni oteviena.
Barva: zelena.
5.0 . C o
| 60° 805 Sypana nebo hola silnice
# 05 Silnice na mapé, ktera je posypana nebo beze snéhu v prib&hu zavodu,
05 je oznaCena fetézem V-znacek pres silnici.

Barva: zelena.

015 806 Upravena plocha
"~ Upravené slalomové svahy a podobné plochy.
Barva: zelena.

6 NORMA MAP PRO MTBO
6.1 Obecna specifikace

Mapy pro orientacni zavod na horském kole jsou zalozeny na normé& pro pési orientacni béh.
Vzhledem ke specifickym pozadavkim kladenym na mapy povahou MTBO, jsou nicméné
nutné urcité odchylky a doplfiky k pfedpisim pro pési orientacni béh. Tato specialni pravidla a
znaCky jsou popsany v této kapitole.

{Odchylky od normy jsou mozné pouze se souhlasem mapové rady CSOB.}

6.2 Obsah

Orientac¢ni zavod na horskych kolech (dale MTBO) je sport pfi kterém zavodnik na horském
kole uziva mapu k orientaci v siti cest a pésin k postupnému dosazeni fady kontrolnich bodu.
Zavodnik musi stale zlstat na cesté nebo pésSiné a neni povoleno jezdit volné v terénu. Toto
pravidlo je dllezité z hlediska pozadavk(l na mapy. {Mimo cesty musi nést kolo minimalné 15
cm nad podlozkou.}

MTBO se odehrava v siti cest a pésin a jako zakladni prvek zahrnuje slozité problémy volby
postupu, véetné odhadu vyskovych rozdilt. Je zfejmé, Ze mapa musi byt zaméfena na jasné
popsani téchto prvkd. Mapa musi byt také citelna pfi jizdé na kole ve vysoké rychlosti. To
znamena, Zze by mapa méla vynechat mnoho detailG ve "volném" terénu s cilem zvyraznit sit
cest a zjednodusit vykresleni terénnich tvard. V mapé je nutné zobrazit pouze detaily ovlivriuji-
ci a) volbu postupu a b) orientaci a ureni pozice.

Pro dosazeni spravedlivosti pfi volbé postupl je tfeba zavést dal$i znacky. Tyto znacky
popisuji kvalitu a Sitku cest a péSin.



6.3 Méritko a rozméry mapy

Méfitko map pro orientacni zavod na horskych kolech je v rozmezi od 1 : 10 000 do 1 : 30 000.
Mapy 1 : 10 000 mohou byt vytvareny pro kratsi traté, zatimco 1 : 30 000 jsou vhodné pro
dlouhé traté. Rozmér mapového listu nesmi prekrocit 300 mm na 300 mm.

Nezavisle na méfitku se mapy kresli ¢arami, Carovymi rastry a znackami ve velikosti pro mapy
1:15000. To je zvlasté dllezité, protoze Sitka ¢ar cest a pésin podava informaci o klasifikaci.

6.4 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic na mapach pro MTBO je 5 m. Ve velmi kopcovitych terénech maze byt pouzit
interval 10 m.

Poznamka: Na celé mapé musi byt pouzit stejny interval!

6.5 Tisk a reprodukce

Prestoze nové tiskové metody, jako digitalni ofset, barevné kopirovani a tak dale se prudce
vyvijeji, nejlepSi kvalitu pfi tisku detailnich map ma stéle tradi¢ni ofset. Pro zavody IOF typu
Mistrovstvi svéta a Svétového poharu je doporu¢enou metodou. Nicméné, alternativni metody
jsou prijatelné, pokud vytvofi mapy se stejnou kvalitou, jako tradiéni ofsetovy barevny tisk
z plochy.

Pro mensi zavody je pravdépodobné vydavani map v relativné malych nakladech a pro né jsou
nové a levnéjsi metody tisku velmi vhodné.

Vénujte prosim pozornost také €asti 3.5 Tisk v této publikaci.

6.6. Doporuéené znacky
6.6.1 Uziti znacek pro pési OB

Z normy pro mapy pésiho orientaéniho béhu jsou pro mapy orientaénich zavodl na horskych
kolech doporuéeny nasledujici znacky.

Terénni tvary

Reliéf terénu je zobrazen pomoci vrstevnic. K udrzeni ¢itelnosti mapy s méfitkem az 1 : 30 000
pfi jizdé na kole ve vysoké rychlosti mohou byt vrstevnice vice generalizovany v porovnani
s mapami pro pési orientacni béh. Pomocné vrstevnice se nepouzivaji.

101 Vrstevnice, 102 Hlavni vrstevnice, 104 Spadnice, 105 Vrstevnicova koéta, 106 Sraz, 109
Ryha, 111 Kupka, 114 Prohluberi.

Skaly a kameny

Skaly a balvany nebudou mit pravdépodobné vliv na volbu postupu, ale jsou-li vyrazné, mohou
tyto utvary vyborné poslouzit jako hodnotné objekty pro orientaci a ureni polohy. Mapa ma
zobrazovat tyto Utvary, pokud jsou pro zavodnika viditelné.

201 Neschidny sraz, 202 Skalni masiv / sténa, 207 Velky balvan, 208 Balvanové pole, 209
Shluk balvanu, 211 Otevieny piscity povrch, 212 Hola skala.

Voda a baziny
Vedle orientace a urovani polohy je tato skupina pro zavodnika dulezita k usnadnéni vykladu
vysek (co je "nahofe" a co je "dole") na mapach se slozitou vrstevnicovou kresbou.



301 Jezero, 304 Neprekonatelna feka, 305 Prekonatelny vodni tok, 306 Prekonatelny maly
vodni tok, 307 Maly vodni pfikop, 309 NepFekonatelna bazina, 310 Bazina, 314 Zvlastni vodni
objekt.

Oteviené terény a porosty

Reprezentace porostl je pro zavodnika dllezitéd pouze z orienta¢nich duvodul, ne kvili volbé
postupl. Je-li napfiklad les husty na jedné strané cesty a fidky na druhé, pak to pfinasi
informaci k orientaci a ur€eni pozice. Neni nutné hodnotit les podle "rychlostniho" pohledu jako
na mapach pro pési orientacni béh, ale pouze podle viditelnosti. V zajmu dosazeni nejvyssi
mozné Citelnosti byla jako optimalni zvolena 30% zelena pouzita pro znacku 406 Les: pomaly
béh.

Je tfeba také upozornit, Ze je tfeba se vyhnout znackédm 414 a 416 (hranice porostl), protoze
mohou byt divodem zameény s nékterymi znackami uzitymi pro cesty a pésiny.

401 Otevieny prostor, 402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy, 403 Divoky otevieny
prostor, 404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy, 405 Les: snadny béh, 406 Les:
pomaly béh, 412 Sad, 413 Vinice, 415 Obdélavana plda, 418, 419, 420 Zvlastni vegetacni
objekty.

Umélé utvary

Jak bylo uvedeno vyse, sit' cest a pésin poskytuje zavodnikovi zakladni informace. Protoze je
zavedena nova skupina znacek pro detailni klasifikaci této sité, jsou odpovidajici znacky uzité
na mapach pro pési orientacni béh vyfazeny.

501 Dalnice, 502 Vétsi silnice, 503 Mensi silnice, 515 Zeleznice, 516 Elektrické vedeni, 517
Hlavni elektrické vedeni, 518 Tunel, 521 Vysoka kamenna zed, 524 Vysoky plot, 525 Prichod,
pfechod, 526 Budova, 527 Sidlisté, 529 Dlazdéna plocha, 531 Strelnice, 534 Nepfrekonatelné
potrubi, 535 Vysoka véz, 539, 540 Zvlastni umélé objekty.

6.6.2 Znacky specifické pro disciplinu

Nasledujici znacky jsou zavedeny pro mapy MTBO.

Klasifikace silnic a cest
MTBO pozaduje dvoji klasifikaci pro cesty a péSiny: a. rychlost (nebo ,sjizdnost“) a b. Sifka.
Optimalni jsou tfi tfidy rychlosti a dvé tfidy Sifky, coz davai celkem Sest kombinaci.

Klasifikace ,,sjizdnosti“ . . o
Jsou navrzeny tfi urovné klasifikace: SNADNE, POMALE, OBTIZNE.

Klasifikace Sirky
Jsou navrzeny dvé urovné Sirky:

VICE NEZ 1,5 m SIRKY (nazyvané ,CESTA*)
cesta pro vozidla
muze byt uzita dvoustopymi vozidly, auty, traktory, lesnimi stroji
vzdy je mozné mijet nebo predjizdét jiné cyklisty
MENE NEZ 1,5 m SIRKY (nazyvané ,PESINA®)
prili§ Gzka pro dvoustopé vozidlo
pési cesta
06 811 Cesta: snadno sjizdna
Cesta se zpevnénym povrchem {za kazdého pocasi} nejméné 1,5 m



Siroka. Lesni silnicka {do 3 m §itky} nebo dobfe udrZzovana cesta bez
prekazek.
Barva: ¢erna.
812 Pésina: snadno sjizdna
— 035 Dobfe udrzovana stezka {s pevnym povrchem za kaZdého pocasi} uzsi

nez 1,5 m. Hladka, ¢ista stezka bez vymoll a prekazek.
Barva: ¢erna.

813 Cesta: pomalu sjizdna
 —— — 06 Cesta nejméné 1,5 m 3iroka. Obcas pouzivana, s vymoly, travnata,
05 30 mokra, blativa nebo piscitd. Moznost kamenitého povrchu. Slapani je

Barva: ¢erna.

814 Pésina: pomalu sjizdna

Pésina uzsi nez 1,5 m, vedena tézkym terénem, s kamenitym nebo
nerovnym povrchem. Ostatni charakteristiky jako u 813.

Barva: ¢erna.

- — —— ()35

A | |
0.5 30

815 Cesta: obtizné sjizdna
mmmmmmi 05 Zfidka pouzZivana cesta nejméné 1,5 m Siroka, s prekazkami typu

o L kofenl ¢i kamennych stupriti. Mnoho prekazek, kamen(, skal, eroze,

blata, vymold nebo pisku. Velmi pomala nebo nesjizdna. Mize donutit
nést bicykl.
Barva: ¢erna.
s 035 816 Pésina: obtizné sjizdna
, L Pé&sSina uzsi nez 1,5 m, vedena velmi obtiznym terénem. Horska pésina
05 15 s mnoha prekazkami. Ostatni charakteristiky jako u 815.

Barva: ¢erna.

7 NORMA MAP PRO OZ PO STEZKACH

Mapova komise dékuje Brianu Parkerovi, GBR za jeho hodnotné poznamky a spolupraci pfi
sestavovani této ¢asti ISOM.

7.1 Obecna specifikace

Mapy pro mezinarodni orientacni zavody po stezkach jsou zalozeny na normé map pro pési
orientacni béh a jsou obvykle upravenymi verzemi ¢asti map pro pési orientacni béh. Prestoze
jsou upravy dulezité, jejich pocet a rozsah obecné neni velky.

Orientaéni zavody po stezkach pozaduji mapy a interpretaci terénu zavodniky na cestach,
péSinach a oznaCenych trasach (souhrnné odkazované jako ,stezky“). Zavodnici nemaji
povoleno vstupovat do terénu mimo stezky, coz ma mnozstvi dudsledkd pro mapovani pro
orientacni zavody po stezkach.

Zavodni plocha je to, co pfiléha ke stezkam, obvykle do 50 m. Soustfedéni se na tuto zna¢né
redukovanou plochu, v porovnani s pésim orientacnim bé&hem, vyzaduje podstatné detailné;jSi
zobrazeni terénu a zvétSeni méfitka mapy.

Mapa musi vérn& zobrazovat terén tak, jak je viditelny ze stezek. Utvary, které nejsou viditel-
né, mohou byt vynechany, zvlasté tehdy, pokud by jejich zafazeni vedlo k deformaci zobrazeni
viditelnych utvard.



Princip pribéznosti nelze aplikovat na orientacni zavody po stezkach. Ty znacky a popisy
z péSiho orienta¢niho béhu, které se vztahuji k priichodnosti a prabéznosti terénnich atvart
mimo stezky jsou upraveny tak, aby se vztahovaly ke vzhledu a viditelnosti {priihlednosti}.

Orientaéni zavod po stezkach poskytuje moznost soutézeni pro postizené zavodniky. Je tedy
nutné na mapé zobrazit stuphovité Casti, které predstavuji obtize pro zavodniky se snizenou
pohyblivosti. Pro tento Gcel jsou zavedeny zvlastni znacky.

7.2 Obsah

S vyjimkou odliSnosti danych nasledujicimi odstavci, jsou normy map pro mezinarodni orien-
tacni zavody po stezkach stejné jako pro mapy pésiho orientaniho béhu.

7.3 Méritko

MéFitko map pro mezinarodni orientaéni zavody po stezkach je 1 : 5 000. Rozméry znacek, ¢ar
a ¢arovych rastrl jsou 0 100 % vétsi oproti jejich uziti na mapach 1 : 15 000 pro pési orientac-
ni béh.

7.4 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic na mapach pro orientacni zavody po stezkach se fidi stejnymi pravidly jako
na mapach pro pési orientacni béh.

7.5 Tisk a reprodukce

Mapy pro orientacni zavody po stezkach budou pravdépodobné reprodukovany v relativné
malych nakladech. Protoze mapy pro orientacni zavody po stezkach uzivaji znacky zvétSené
0 100 %, budou velmi vhodné nové a levnéjSi metody CEtyfbarevného tisku, jako je digitalni
barevny tisk, barevné kopirovani a digitalni ofset.

Vénujte prosim pozornost také odstavci 3.5 Tisk v této publikaci.

7.6 Doporuéené znac€ky
7.6.1 Uziti znacek pro pési OB

Znacky pro mapy 1 : 15 000 pésiho orientacniho béhu, jsou pfeneseny do méfitka 1 : 5 000
a zvétseny o 100 %, s nasledujicimi Gpravami.

Hlavni upravy
Znacky 406 a 407 jsou odstranény, znacky 405 a 408-410 maji novy popis:

405 Les: dobra viditelnost
Typicky otevieny les s dobrou viditelnosti terénnich tvart ze stezek.

408 Les: omezena viditelnost
Plochy s hustSimi stromy vyznamné omezujicimi viditelnost a znemoznujicimi pouzit vzdale-
né&jsi terénni tvary jako kontrolni stanovisté.

409 Podrost: omezena viditelnost
Plochy s hustSim a vy$Sim podrostem vyznamné omezujicimi viditelnost a znemozrujicimi
pouzit nizsi terénni tvary jako kontrolni stanovisté



410 Porost: vyznamné omezena viditelnost
Plochy s velmi hustymi stromy podstatné omezujicimi viditelnost.

Mensi upravy

Nasleduji znacky map pro pési orientacni béh, jejichz popisy jsou upraveny tak, aby indikovaly
vzhled a ne pribéznost:

201 Velky sraz

203 Mala skalni sténa

208 Vyrazné balvanové pole
210 Vyrazné kamenité pole
212 Vyrazna hola skala

304 Reka

305 Vodni tok

306 Maly vodni tok

309 Vyznacna bazina

Plocha velice vyrazné baziny identifikovatelné podle porostu a volna voda (nebo holy povrch
v suchém stavu). Ohranicujici ¢erna mize byt vynechana.

310 Bazina

Plocha vyrazné baziny identifikovatelné podle porostu.

401 Vyrazny otevieny prostor

402 Vyrazny otevieny prostor s rozptylenymi stromy

403 Vyrazny divoky otevieny prostor

404 Vyrazny divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy.

7.6.2 Znacky specifické pro disciplinu

Dvé nové znacky jsou zavedeny k zobrazeni sjizdnosti cest pro postizené zavodniky.

0.18 831 Sjizdny stupen
03 PFirodni nebo umély stupef nebo obtizna ¢ast cesty, ktera je pro
postizené zavodniky sjizdna opatrné a s pomoci.
Znacka je kolma ¢ara pres cestu.

Barva: ¢erna.
0.35 832 Nesjizdny stupen
—_——r Stuperi nebo &ast cesty u nichz nelze pfedpokladat sjizdnost pro

postizené zavodniky ani s pomoci.
Znacka je kolma ¢ara pres cestu.
Barva: ¢erna.



8 SMERNICE PRO MAPY PARKOVEHO OB
8.1 Obecna specifikace

Disciplina parkovy orientani béh se stale silné vyviji. To zplsobuje potize pfi vytvareni
a fixovani standard(, protoze by mohly pusobit problémy v dal§im vyvoji. Bylo proto zvoleno
slovo "smérnice", vyjadfujici, Ze nema byt povazovano jako pfijaty standard, jednodu$e proto,
Ze tvorba map v prostfedi mést a park( ¢asto vyzaduje improvizaci a kompromisy. ,Smérnice*
indikuje nejmensiho spole¢ného jmenovatele davajiciho jistotu, Ze jsou dodrzovany jista
zakladni kartograficka pravidla a jazyk.

8.2 Obsah

Mapy pro parkovy orientacni béh jsou zalozeny na normé map pro pési orientacni béh.

Stejné jako v pfipravé map pro tradi¢ni orientacni béh, musi byt vybrany a v mapé uvedeny ty
Utvary, které jsou nejpodstatnéj$i pro bézce v zavodni rychlosti. Je dllezité pochopit, Ze vétsi
meéfitko nelze brat jako omluvu za ,pfeplnéni“ mapy detaily. BéZecka rychlost je normainé tak
vysoka, ze zavodnik beztak nemize sledovat malé detaily.

8.3 Méritko

Doporu¢ené méfitko je 1 : 5 000.

8.4 Interval vrstevnic

Doporuceny interval vrstevnic je 2, 2,5 nebo 5 m. Musi byt stejny na celé ploSe mapy. Parky
a mésta jsou Casto relativné ploché, a tviirce mapy se musi vyhnout jemné kresbé detailt
vrstevnic. Je-li jako podklad uzita zakladni mapa mésta (nebo podobna), kterda ma ¢asto 1m
interval, musi byt kazda druha vrstevnice vynechana tak, aby vznikl 2m interval vrstevnic.

8.5 Tisk a reprodukce

Tento typ map, Casto vydavany v malém poctu vytiskll, je vhodny pro ctyrbarevny tisk a
barevné kopirovani. Vysledek je zvlast dobry jsou -li znacky zvétSeny na 150%.

Vénujte prosim pozornost také ¢asti 3.5 Tisk v této publikaci.

8.6 Doporuéené znac€ky
8.6.1 Uziti znacek pro pési OB

V8echny znacky z normy map pro orientacni béh jsou pouzitelné v mapé pro parkovy orien-
tacni béh.

Zvlastni malé objekty

Velké méfitko parkovych a meéstskych map snadno vyzyva k pfidavani znacek "velkého
meéfitka" jako jsou sloupy osvétleni, lavicky atd. To mdze byt zajimavé pro vyukové mapy, jako
jsou Skolni mapy, a jak bylo uvedeno v Uvodu, musi mapaf mit v tomto ohledu jisty stuper
volnosti v respektovani smérnice. Nicméné pro zavodni mapy jsou zajimavé jen velice omeze-
né. Ve skutecnosti pokryvaji znacky definované pro mapy tradi¢niho pésiho orientaéniho béhu
vétSinu potfeb. Jsou-li uzity ,zvlastni objekty” (,x“ a ,0° znacky), musi byt vzdy popsany
v legendé mapy.



Trvale nepristupné plochy

V parcich a méstech Ize oCekavat vyskyt nékolika oblasti trvale nepfistupnych pro orientacni
béh. Pfikladem mohou byt osazené kvétinové zahony a podobné, které Casto slouzi jako
prekazka (napfiklad podél silnice) a mohou mit vliv na volbu postupu, pokud nesmi byt
prekroCeny. Uzivatel mapy by se mél pfirozené dovtipit, Ze nema vstupovat do téchto ploch.
Nicméné, jako projev dobré vile je dulezité je vyznacdit v mapé. Pouzije se znacka 527 —
sidlisté (Zluta 100% / zelena 50%).

Magnetické poledniky {severniky}
Parkové a méstské mapy obsahuji mnoho €erné barvy a je tedy nutné se vyvarovat ¢ernych
severnik(.

Barva: modra. Sila ¢ary 0,25 mm.

Rozméry mapovych znacéek
Mapy pro parkovy orientaéni béh se maiji kreslit €arami, Carovymi rastry a znackami v méfitku
0 50 % vétSim, nez jak jsou uzivany pro mapy pésiho orientacniho béhu 1 : 15 000.

8.6.2 Znacky specifické pro disciplinu
Tato ¢ast popisuje dodatky a rozdily od normy map pro pési orientacni béh. Rozdily jsou dvou
typ(, rozdily v kartografii (znacky) a rozdily v definici objektu.

Znacky budov a "prachodi”

Velmi podstatnymi utvary na parkovych a méstskych mapach jsou budovy. Bézné mapy pro
orienta¢ni béh uzivaji 100% €ernou k jejich znazornéni, ale na mapach s mnoha budovami se
stane ¢ernda dominantni barvou, ktera ucini mapu velmi tézkou. Pro budovy je doporucen
svétlejSi odstin. Dale je velmi dulezité mit informaci o moznych prachodech v budovach. Toho
se dosahne dalSim svétlejSim odstinem Sedé. To vytvari také moznost znazornit atvary ,pod
stfechou®.

- - min 851 Budova
’ 05x05 Budova je zobrazena sv;/m pUdorysem, pokud to méfitko dovoluje.
Budovy mensi nez 1 mm*® na mapé se kresli 100% €ernou.

Barva: ¢erna 50% (60 linek/cm), min 0,5 x 0,5 mm

] 852 Pruchod budovou
Prichod budovou vyjadfuje, Ze je mozné probéhnout budovou nebo
q pod stfechou apod. bez nutnosti otvirani dvefi i bran. Zobrazuje se
svym pldorysem, pokud to méfitko dovoluje.
Barva: ¢erna 30% (60 linek/cm), min 0,5 x 0,5 mm

853 Obrys budovy

- 012 Cerna &ara obkresluje kontury stavby nebo prachodu. Maze byt také
pouzita k zobrazeni charakteristickych struktur ¢i napadnych vysko-
vych rozdil( budovy.
Barva: ¢erna.

Silnice a schodisté

Silnice a cesty pfedstavuji mozné problémy s Eitelnosti v souvislosti s mnozstvim jinych typd
Cernych ¢arovych znacek na tomto druhu map. Aby bylo mozné se tomuto problému vyhnout,
je minimalni Sitka znacky 503 (vedlejsi silnice) zménéna na 2 m a muze byt uZita pro vSechny
typy ,silnic*. Pro silnice a vozové cesty uzsi nez 2 m se pouzije znacka 505 (vozova cesta).
Znacka 504 (silnicka) se na parkovych a méstskych mapach nepouzije.



Je potfebné rozliSovat silnice s automobilovym provozem povolenym a zakazanym, protoze to
muze byt dulezité pro volbu postupu. Pro silnice s automobilovou dopravou maji byt pouzity
znacky 501-503.

Silnice se kresli ve skute¢né Sifce. Pokud okraje silnic jsou tak strmé, Ze jsou nepfekonatelné,
(napfiklad vysoka zed a podobné), pro okraj silnice se pouZije znacka 201 (nepfekonatelny
sraz). Carky se vynechaji, pokud by sméfovaly do silnice.

Schodisté je silni¢ni Utvar, ktery také slouzi jako dulezita pomucka pro orientaci.

861 Silnice bez automobilového provozu
—— 018 Silnice na které neni povolen automobilovy provoz, napfiklad ,ulice
pro péSi“ a podobné. Prostor mezi ¢ernymi ¢arami musi byt vypinén
025 hnédou 30%. Silnice ve vystavbé mohou byt zobrazeny pferuSova-
nymi arami.
= Je pfipustné uzit 50% ¢€ernou / 0,25 mm pro okraj pro lepSi odliSeni
025 30 od umélych objektd priléhajicich k silnici.
Barva: ¢erna 100% (50%) a hnéda 30% (60 linek/cm).

0.4 862 Schodisté

‘ Schodisté jsou formy silnice nebo cesty. Maji mit nejméné dva nebo
vice souvisejicich stupfit a znacka musi byt generalizovana tak, aby
zobrazovala nejméné dvé linie na mapé. Velké schody se kresli
v pfesné Sifce.

Barva: ¢erna.




